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IntellWheels2.0 - Cadeira de Rodas Inteligente com Interface Multimodal Flexivel e
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Cédigo do Projeto: POCI-01-0247-FEDER-039898

Apoio: Sistema de Incentivos a Investigacdo e Desenvolvimento Tecnoldgico (SI ID&T) | 1&D Empresarial - Projetos em
Copromogédo— Aviso 31/S1/2017

Entidade lider: OPTIMIZER - SERVICOS E CONSULTADORIA INFORMATICA, LDA.

Copromotores: Universidade do Porto; Universidade de Aveiro; Ground Control Studios, Lda; Rehapoint, Lda.
Objetivo: OT 1 - Reforcar a investigacdo, o desenvolvimento tecnolégico e a inovagdo

Localizagao do Projeto: NUTS Il — Norte, Centro

Data de Aprovagdo: 29/05/2019
Data de Inicio: 01/09/2019
Data de fim: 31/08/2022

Montantes envolvidos:
— Investimento Total: 1.047.403,68 Euros
— Investimento Elegivel Total: 1.044.684,46 Euros
— Apoio Financeiro (Incentivo Ndo Reembolsavel): FEDER 781.676,80 Euros

Sintese

A sociedade atual estd cada vez mais preocupada em permitir que os cidaddos com deficiéncias e os idosos tenham a
possibilidade de ser tdo auténomos e independentes quanto possivel. Com o aumento da esperancga de vida e com o
envelhecimento de grande parte da populagédo, criou-se o ambiente propicio para a introdu¢do de um novo conceito:
Cadeira de Rodas Inteligente (CRI).

O projeto IntellWheels 2.0, surge neste contexto dando sequéncia a investigacgdo prévia efetuada pelo LIACC/FEUP, nos
ultimos 10 anos, em diversos projetos, em conjunto com outras instituicdes de I&D. Para o executar, foi reunido um
consércio que inclui, para além das Universidades do Porto e de Aveiro, trés empresas (Optimizer, Ground Control
Systems e RehaPoint) com ampla capacidade nas dreas da informatica médica, simulagdo e jogos sérios, e equipamentos
assistivos, com énfase para cadeiras de rodas. O projeto dara sequéncia aos projetos prévios consolidando as ideias
inovadoras respetivas e desenvolvendo quatro produtos totalmente funcionais:

—  Framework/kit de CRI, que permita transformar diferentes tipos de cadeiras de rodas comerciais em CRls,
com alteragGes minimas de hardware, reduzidos custos e baixo impacto visual e ergondmico.

— Simulador realista de CRI, com interface 3D, realidade virtual e contendo trés jogos sérios que permitirdao
aprender e treinar a conducdo da CR e tarefas relacionadas (jogar boccia e jogar futebol CR adaptado), com
possibilidade de jogo individual e coletivo e sistema de handicap adaptativo.

— Interface multimodal completa com multimodalidade bidirecional e potencialidades de controlo, ndo s6 da
cadeira de rodas inteligente, mas também multiplos outros equipamentos e sistemas.

—  Protédtipos completos de CRI com integragdo da framework/kit e da interface multimodal e a utilizagdo de CRs
estado da arte, de médio custo (com tragao reversivel de modo a ser possivel adequar o modelo
desenvolvido a todos os tipos de CRs com diferentes tragGes).



